Информатика и ИКТ, 2 триместр

7 класс 

	№ п/п
	Тема
	Основные требования

	1
	Работа в текстовом процессоре
	Уметь создавать простые и сложносоставные таблицы, выполнять верстку текста по образцу с использованием колонок, надписей, графики.

	2
	Мультимедийные технологии
	Знать правила создания, редактирования и форматирования простейшей презентации.

Уметь разрабатывать проект презентации, использовать шаблоны, создавать фон, добавлять текст на слайды.


8 класс 

	№ 
	Тема
	Основные требования

	1
	Алгоритмизация и программирование
	Знать:

· правила записи программы по алгоритму;

· операторы работы с символьной и графической информацией;

· алгоритмическое и программное представление ветвления и цикла.

Уметь составлять программу по условию, содержащему ветвление или цикл.

	2
	Обработка числовой информации
	Знать:

· правила записи формул в электронных таблицах;

· особенности относительных и абсолютных ссылок;

Уметь 

· вводить формулы с использованием математических и статистических функций;

· строить диаграммы;
· табулировать функции.


9 класс 

	№ п/п
	Тема
	Основные требования

	1
	Электронные таблицы
	Уметь:

· строить графики сложных математических функций

	2
	Информационное моделирование
	Знать:

· назначение и виды информационных моделей;

· алгоритм построения компьютерной модели.
Уметь:

· составлять информационную модель по условию задачи 

· решать задачи с помощью построения табличных моделей и графов 

	3
	Хранение и обработка  информации в базах данных
	Знать:

· назначение и структуру табличных баз данных;

· назначение и виды сортировки;

· назначение и правила создания фильтров;

· логические операции, используемые в записи условий для поиска информации в БД
Уметь 

· разрабатывать структуру табличной БД; 
· определять главный ключ БД;
· составлять условия для поиска информации в табличной БД.


10 класс 

	№ п/п
	Тема
	Основные требования

	1
	Логика
	Знать: 

· базовые логические элементы; 

· назначение и схему триггера;

· назначение и схему одноразрядного полусумматора.

Уметь 

· строить логическую схему по логической функции и обратно; 

· строить переключательную схему по условию задачи;

· определять истинность или ложность высказывания по переключательной схеме.

	2
	Управление как информационный процесс
	Знать 

· определения одномерного и двумерного массива;

· шаблоны заполнения и обработки элементов массива;

· виды сортировок массивов;

· назначение и правила работы в среде ООП VB;

· основные типы данных и правила их задания в VB.

Уметь:

· составлять блок-схемы к текстовым задачам

· определять значения элементов массива по фрагменту программы;

· применять шаблоны заполнения и обработки элементов массива к текстовым задачам;

· создавать простейшие объекты в среде VB;

	3
	Информационные модели
	Знать: 

· определения модели и моделирования;

· виды классификации моделей; 

· этапы постановки компьютерного эксперимента.

Уметь 

· приводить примеры моделей в разных классификационных группах; 

· строить граф-модели; 

· проводить компьютерный эксперимент в среде электронных таблиц.


11 класс
	№ п/п
	Тема
	Основные требования

	1
	Телекоммуникационные технологии
	Знать: 

· назначение языка HTML;

· структуру HTML-документа; 

· основные тэги форматирования документа: цвет, шрифт, графика, списки, гиперссылки, формы, таблицы.

Уметь 

· создавать и тестировать простейшие HTML-документы с организацией междустраничной навигации.

	2
	Информационные технологии: 

базы данных и СУБД
	Знать 

· структуру реляционной БД;

· правила связывания таблиц;

· знаки и операции записи условий поиска информации.

Уметь создавать объекты в СУБД Access
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